WTOREK 9.06.

DZIEN DOBRY. WITAM WSZYSTKICH NA NASZYM KOLEINYM SPOTKANIU I
ZAPRASZAM DO WSPOLNEJ ZABAWY.

Temat dnia: ,,CZLOWIEK I ZWIERZETA”
Cele:

dziecko:

e Rozroznia i nasladuje odglosy wydawane przez zwierzeta wiejskie;

e Wykonuje przydzielone mu zadania;

e Lepi z plasteliny sylwety zwierzat;

e Rozwigzuje krzyzoéwke z pomocg dorostych;
e Zna niektore litery;

e Kojarzy liczbe z jej zapisem graficznym,;

e Nasladuje ruchem wybrane zwierzgta;

e Wykonuje prace plastyczne wg wlasnego pomystu;

Pomoce: przybory do rysowania, pudetko tekturowe, plastykowe zwierzatka, plastelina.

1. Przywitamy si¢ dzisiaj rymowanka z pokazywaniem. Powtorzcie jg 2x zmieniajac reke
1 oko.

Witam wszystkich Was w ten radosny czas,
jedng rekq pomachamy, jednym oczkiem pomrugamy,
teraz sobie podskoczymy i cichutko juz siedzimy.

2. Zaczniemy dzisiejsze zaj¢cia od rozwigzania krzyzowki. Rodzicow poprosimy o
wpisanie do krzyzdéwki nazw zwierzat, ktore dziecko odgadnie. Samodzielnie tez
wyszukuje odpowiedni numer- cyfre przy zwierzatku. Proste wyrazy moze podzieli¢
na gloski. Litery znajdujace si¢ w pogrubionych polach tworza rozwigzanie
krzyzowki.



Rozwiaz krzyzowke rysunkow3 i odczytaj hasto.

. Proponuje teraz opowies¢ ruchowa. Dziecko bedzie nasladowato ruchy oraz odglosy
zwierzat. W czasie opowiesci rodzic robi pauzy, by dziecko moglo samo
rozpoznawac, jakie odglosami wydajg zwierzatka.

Kogut obudzit sie najwczesniej. Przeciggngl sie, ziewngl, rozprostowat piorka,
wyczyscitl swoj piekny czerwony grzebien na czubku glowy i wyszedt z kurnika.
Stoneczko juz pieknie grzato. Kogut przeszedt sie po podworku, zajrzat to tu, to tam,
po czym wskoczyl na plot i zapiat: kukuryku. Kury obudzity sie natychmiast, zaczety
wierci¢ sie na grzedzie, znoszqc jajka. Kitocity sie przy tym okropnie... na cate
podworko niosto sie ich gdakanie: ko, ko, ko, ko. Nieopodal w stajni ustyszal te
klotnie kon, zawolal kilka razy: ihaha. Wybiegl ze stajni i zaczgl galopowac:



klgskanie. W chlewiku obudzily sie swinki i jak to ze sSwinkami bywa od razu byly
glodne, woltaly: kwi, kwi, kwi. Gdy zjadly, poszly wytaplac sie w blocie. Z obory
wychylita teb krowa i przywitata sie ze Swinkami: muuuu. Calego gospodarstwa
pilnowal pies Burek, ktory, gdy tylko cos sie¢ dzialo, szczekat glosno.: hau, hau, hau.
Az do wieczora zwierzqgtka jadly, bawily sie na podworku. A gdy stonce zachodzilo,
wrocily do swoich domkow spac.

. Czy juz wiecie 1 rozpoznajecie glosy zwierzat z gospodarstwa wiejskiego. Mysle, ze
$wietnie je znacie. Dlatego zadanie, ktore dla przygotowalam nie sprawi wam
problemu. Najpierw postuchacie piosenki, a potem odgadnijcie, gtosy zwierzat.
Sprébujcie tez nasladowac sposob ich poruszania sig, tak jak w poprzedniej zabawie.
Powodzenia.©©

https://www.youtube.com/watch?v=U6q-iMygn8Q\

. Popatrzcie na obrazek. W ramkach znajdujg si¢ cyfry i zwierzeta. Waszym zadaniem
jest odgadna¢, jaka cyfra powinna si¢ znalez¢ w ramce ze zwierzatkiem. W
przedszkolu poznaliscie cyfry od 1-10, ale jestem przekonana, ze i z pozostalymi sobie
poradzicie.




6. Stuchali$my juz piosenek o zagrodzie wiejskiej, znacie jej mieszkancow wiec mysle,
ze chetnie zrobicie swoja zagrode. Mozecie wykorzysta¢ zwierzatka plastikowe, ktére
znajduja si¢ wsrod waszych zabawek lub ulepcie je z plasteliny. Jesli kto§ ma ochotg
to pokoloruje sylwety, albo wytnie je z kolorowych czasopism 1 przyklei do patyczka.
Taka sylwete zwierzatka mocujemy na patyczku i umieszczamy w kulce z plasteliny,
zeby stala. Na ilustracji zobaczycie taka makiete, ale wasza moze by¢ zrobiona
dowolnie. Mam nadzieje, ze rodzice przysla zdjecia waszych wspaniatych prac.

Zycze wam duzo ciekawych pomystow podczas wykonywania makiety wiejskiej
zagrody. Na jej wykonanie trzeba troche wigcej czasu wiec dzisiaj nie bedzie juz
dodatkowych kart pracy. Nizej zamieszczam sylwety zwierzat, ktore mozecie
wykorzysta¢ do pracy plastyczne;.

Do ustyszenia jutro. Sciskam was mocno. Pani Bozenka













